MERIER: 3

Traza las siguientes lineas sin despegar la pluma del papel, empieza del lado

izquierdo Y si eres zurdo empieza del lado derecho. Llega hasta la linea de
pausa. Después retira el filamento y coloca otro filamento de otro color
para continuar trazando.

Pausa la pluma, cambia de color de filamento y espera a
que salga el nuevo color para continuar.

O\VAVAVAVANVAVAVAVAV

Pausa la pluma, cambia de color de filamento y espera a
que salga el nuevo color para continuar.
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Plantilla #2

Rellena de izquierda a derecha (o de derecha a izquierda si eres zurdo) el
rectdngulo con un color, cuando llegues a la Iinea roja, pausa la pluma y
cambia de color de filamento. Sigue trazando en cuanto empiece a salir el

filamento.
*OBSERVA cédmo se mezcla el color del filamento anterior con el filamen-

to nuevo.

Pausa la pluma y cambia de color de
filamento para continuar.

Rellena con un color las partes de las figuras que estan en gris
claro y con otro color rellena las partes qris oscuro.




Plantilla #3

|. Rellena con la pluma 3D todos los cuadrados de un mismo color.
2. Después rellena todos los circulos de un color diferente.

3. Espera a que se sequen las piezas y despégalos de la plantilla.
4. Pega cada cuadrado como te explica tu profesor para armar tu dado.
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