
Apréndete las partes y
botones de la pluma 3D con 
sus funciones....
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Imagen #2 Menciona las partes y
botones de la pluma 3D y 
sus funciones....
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Imagen #3 PUNTA DEL FILAMENTO

Siempre recorta la punta del
filamento antes de usarlo

Saca el filamento antes de que se
acabe y pon un rollo más largo
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CAMBIO DE FILAMENTO

5 cm

METER Y SACAR EL FILAMENTO

La pluma 3D mete y saca el filamento por sí sola.
Se paciente y permite que la pluma lo haga



Imagen #4
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NO TOCAR
BOQUILLA

Colocarse siempre los
 dedales antes de utilizar la 

pluma 3D

NO ALIMENTOS NI 
BEBIDAS

No tener bebidas cerca de la 
pluma para que no haya 

cor to circuito

NO DEJAR CONECTADA 
LA PLUMA 3D

Siempre que termines de usar la 
pluma 3D desconéctala de la

corr iente



Imagen #1
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Imagen #2
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Mantener presionado el 
botón por 3segundos

Pasos para 
usar botón #1:

Botón #2

Botón
#1 Presionar el botón una 

sola vez y soltar

Presionar el botón una 
sola vez y soltar



Imagen #3 PUNTA DEL FILAMENTO

Siempre recorta la punta del
filamento antes de usarlo

Saca el filamento antes de que se
acabe y pon un rollo más largo
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Imagen #4
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No tener bebidas cerca de la 
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Siempre que termines de usar la 
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Imagen #5



Imagen #6


